ERMi museoloogia
toorithma kogemus
projekti taotleja ja
partnerina

Agnes Aljas
Teadussekretar
Eesti Rahva Muuseum
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Teadust66 ja muutuv muuseum
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AKADEEMILINE UURIMISTOO

SISULINE
 VAHENEMISED ANALOUS
) ANALUUSIA,
ARENDAJA

MUSEOLOOGILINE UURIMISTOO

PILOOTPARTNER

PRAKTILISED VALJUNDID
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KOGUKONDADEGA KOOSLOOME °

Miks?




| AKTIIVNE TEGEVUS ERIALAVORGUSTIKES

* Rahvusvahelistel konverentsidel osalemine ja Pl ot RS P el
korraldamine ]

Democratisi
e Rahvusvaheliste ajakirjades avaldamine, mzcr;a,ﬂznﬂ

toimetuskolleegiumis osalemine pefinctiens o Participstary
» Akadeemilised viljaanded .
e Vorgustike liikmelisus
* Populaarteaduslikteaduslik sisend
» Koolituste korraldamine
* Auhindade taotlemine

* Varasemad projektid Erasmus+
i Participant Portal
*Jpm




Il VALIKUD

* Pakkumised

* Mis on meie spetsialiteet?

* Mis on reaalsed vdoimalused ja vajadused?
e Joukohasus? Julgus teemaga tegeleda?

* Partneritega varasemad kokkupuuted?

* Partnerite interdistsiplinaarsus?




VARASEM KOGEMUS

Loov Euroopa projektid

* MOI! Museums of Impact
https://www.museumsofimpact.eu/

MQOI!

* Me-Mind. Museums and Events —
Measuring Impact on local eNvironment
with Data analytics

https://www.memind.eu/ o.‘ ME (MIND

* Pilootprojekt 2021-2022 ° Museums Evente
 Jatkuprojektide kirjutamine 2023, 2024 Measuring Impact

. on local eNvironment
» Data Conversations algus 2025 ’ with Data analytics



https://www.museumsofimpact.eu/
https://www.memind.eu/

Loov Euroopa project Data Conversations

* Projekti eesmargiks on arendada tddvahendid, mis aitaksid lahendada
valjakutseid, mis toetavad kultuuriorganisatsioone Ghiskondliku mdju
motestamisel, andmekogumise ja andmepdhise otsustamise toetamisel
ning selles tehisintellekti kasutamise osa.
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* Vanad ja uued partnerid

* Sisuline suunaja,

akadeemiline anallus, . |
pilooprojektid, praktilised ' gé i/
viljundid NVERSA‘.G‘
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www.digitalheritage.ee

* Projektide halduse suutlikkus — programmide kontaktisikutel vaga hea
toetusvork + projekti koordinaatori saab votta palgale; Glesandega
jargmiste projektide taotlemine

* Olla Ule naeruvaarsest burokraatiast ja teha, mis vaja

e “Lump sums” = kindla summa alusel rahastamine, kus makstakse
kokkulepitud summa, soltumata tegelikest kuludest (kui tulemused on
saavutatud).

e Palgakulud

* Reisikulud

* Tegevuskulud — et oleks voimalik arvetega teenuseid sisse osta
e Uldkululdiv — vaba kasutus 7%-10%

e Koik dokumendid hoida alles!




HORIZON-RIA projekt i-Games

* Mangude
koosloomekogukonna
loomine, mis toetab
innovatsiooni, jatkusuutlikkust,
sotsiaalset sidusust ja
thiskondlikku arengut

* Uurija vs arendaja
lahenemised projektile

* Pilootprojektid o
B

the European Union



KAVANDAMINE

* Mis me tahame teha? Mida on vaja? PARISELT

» Koik votab rohkem aega kui algselt on
planeeritud

* Oma sisendi andmine, kombineerimine teiste
partneritega

 \Vaga erinevad taustad (kuigi tundub, et oleme
thel valjal, aga ei...) ja erihuvid

* Slvenevad teadlased vs “tehnilised” partnered
* Hoiatused

* 30/70

* Palganumbrid naeruvaarsed
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